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Voorbeeld: Scénes bedienen met een schakelaar

Vaak is het wenselijk om een scene die in XXt.er wordt ingesteld ook met een schakelaar te

kunnen aanroepen. Wanneer een schakelaar ‘byte waarde zenden’ ondersteund is dit ook goed
mogelijk.

In ETS maak je een groepsadres aan voor de scenes. Eventueel meerdere voor het overzicht,
maar meestal is dit niet nodig.:

Groepadressen in xxter test home
Hoofdgroepen
0 Verlichting
=88 1 Functies
-8 0 Centrale functies en scenes

De schakelaar stel je in om een byte-waarde te zenden. Bijvoorbeeld met waarde 1 voor scéne 1.
Het bijbehorende object verbind je met het scenegroepsadres.

Gebouwen in xder test home

% Gebouwen/Functies Nu.. Naam Object Functie Groepadressen  Lengte
E‘% %oglni o 048  Push buttonl Value transmitter 1 Byte 1/0/0 1 Byte
E} J uska

B;_} Woonkamer

2% W} 1.1.2 Push button 2gang comfort

»»»»» [ 8: Push button 1 - Value transmitter 1 Byte
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In de configuratie van Xxter maak je een scéne aan met hetzelfde groepsadres en dezelfde
byte-waarde.

xxter - Configuratie a8
| » + |E https://www.etherhome.com/xxter/index.php?project=20 ¢
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Kopieer Verwijder
Type Naam Zendende groep Status groep(en) Waarde Scene Verwijder
[ Schakelaar $ )
[ Scene *13‘ Woonkamer scene 1 1/0/0 1 =]
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In de gebruikershandleiding (in hoofdstuk Scenes) wordt uitgelegd hoe een scéne verder wordt

ingesteld. De eindgebruiker kan zelf bepalen welke lampen er door welke scéne worden
bediend.
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